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VP 1 - HRISTE A JEHO VYBAVENI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA
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VP 3 — MIC

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 3.3 Pro utkani muzi nesmi byt obvod mice mensi

nez 0,68 metru a vétsi nez 0,71 metru a tlak v mici

musi byt 55=62 kilopascalt-(kPa).

VP 3.4 Pro utkani zen nesmi byt obvod mice mensi
nez 0,65 metru a vétsi nez 0,67 metru a tlak v mici

musi byt 48=55kilopascali-(kPa).

VP 3.3 Pro utkani muzi nesmi byt obvod mice mensi

— nez 0,68 metru a vétsi nez 0,71 metru a tlak v mici

musi byt 51,7-58,6 kilopascall (kPa) (7,5 — 8,5 PSI).

VP 3.4 Pro utkani zen nesmi byt obvod mice mensi
nez 0,65 metru a vétsi nez 0,67 metru a tlak v mici
musi byt 44,8—51,7 kilopascalt (kPa) (6,5 — 7,5 PSI).




VP 4 - CEPICKY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 4.1 Cepicky musi mit kontrastni barvy, které
schvali rozhodci, musi byt odlisné od
jednobarevné cervené a musi byt rovnez
kontrastni i vuci barvé mice. Rozhodci muze
pozadat druzstvo, aby pouzilo bilé nebo modré
cepicky. Brankar musi mit cervenou cepicku.
Cepicka musi byt pevné upevnéna pod bradou.
Pokud hrac ztrati behem hry cepicku, musi si ji
nasadit pri nejblizs§im vhodném preruseni hry,
pokud je jeho tym v drzeni mice. Cepicky musi
byt nasazeny béhem celého utkani.

VP 4.1 Cepicky musi mit kontrastni barvy, které
schvali rozhodci, musi byt odlisné od
jednobarevné cervené a musi byt rovhez
kontrastni i vici barvé mice. Rozhodci muze
pozadat druzstvo, aby pouzilo bilé nebo modré
cepicky. Brankar musi mit cervenou cepicku s
Cisly a chranici ve stejné barvé jako je barva
tymu. Cepicka musi byt pevné upevnéna pod
bradou. Pokud hrac ztrati behem hry cepicku,
musi si ji nasadit pri nejblizsim vhodném
preruseni hry, pokud je jeho tym v drzeni mice.
Cepicky musi byt nasazeny béhem celého
utkani.




VP 5 — DRUZSTVA A NAHRADNICI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 5.3 Kapitani musi byt hrajicimi ¢leny svych druzsteva VP 5.3 Kapitani musi byt hrajicimi ¢leny svych druzstev a

Jjsou zodpovédni za dobré chovani a disciplinovanost — Jjsou spolecné s hlavnim trenérem zodpovédni za dobré
svych druzstev. chovani a disciplinovanost svych druzstev.

VP 5.6 Hrac¢ mize byt vystiidan kdykoliv béhem utkani,a VP 5.6 Hrac nebo brankar muze byt vystridan kdykoliv
to opusténim hraci plochy v zénach vyhrazenych pro behem utkani, a to opustenim hraci plochy v zénach
stfidani druzstva. Nahradnik maze vstoupit do hraci vyhrazenych pro stridani druzstva. Nahradnik muze

plochy pres zénu navratu, jakmile se hrag viditelné vynofi ~ YStouPIt do hraci plochy pres z6nu navratu, jakmile se
hra¢c viditelné vynori nad hladinu v zéné navratu a

nad hladllnu vog,yyzlc_)ne TN Stndamzoblas’u -~ nasledné si s jeho nahradnikem tleskne nad hladinou
postranniho stridani je pevelene,pokud jsou oba hraci, vody. Stfidani z oblasti postranniho stfidani je mozné,
stridajici hrac i nahradnik, ve vode, mimo hriste a éetkrod  nokud nahradnik vstoupi do z6ny pribézného stiidani z
mista za brankovou carou. Jakmile jsou oba hraci,
stridajici hrac 1 nahradnik, ve vodé, mimo hriste a
tlesknou si nad vodou je povoleno stridani.

Pokud je stridan brankar podle tohoto pravidla, musi byt

Pokud je stridan brankar podle tohoto pravidla, musi byt stfidan nahradnim brankarem. Druzstvo hrajici s méné
stfidan nahradnim brankarem. Druzstvo hrajici s méné nez sedmi hraci, nemusi mit brankare. Podle tohoto
nez sedmi hragi, nemusi mit brankare. Podle tohoto pravidla se nesmi provést zadné stfidani v dobé mezi
pravidla se nesmi provést zadné stfidani v dobé mezi narizenim pokutoveho hodu a jeho provedenim nebo

%5 nafizenim pokutového hodu a jeho provedenim kromé @ béhem prezkoumavani situace u videorozhodcCiho VAR. g

oddechového-casu-




VP 5 — DRUZSTVA A NAHRADNICI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 5.7 Nahradnik-mize vstoupit do-hraciplochyz VP 5.7 Pokud je stridan brankar, musi byt vystridan

libovolného-mista: ~ pouze nahradnim brankarem. Druzstvo hrajici s méné
. L, .. . nez sedmi hraci, nemusi mit brankare. Podle tohoto
-a)-béhemprestavky-mezi-Castmihry; pravidla se nesmi provést zadné stiidani mezi
_b) po-dosazeni-branky; okamzikem, kdy rozhodci udéli pokutovy hod a jeho
' provedenim. V pripadé, ze brankar nebo nahradni
—c)béhem-oddechového-¢asu brankar neni opravnén nebo se nemuze zucastnit hry,
et e e, tym hrajici se sedmi hraci musi hrat s alternativnim
~d)-pii-stridani-hrace pro-nemoe Cikrvacent brankarem, ktery musi mit nasazenou brankarskou

cepicku. Brankar, ktery byl vystridan nahradnikem,
nesmi hrat na zadné jiné pozici kromé brankare.

Pravidlo presunuto do VP 5.9 Pokud vsak tym nemé dal$i nahradniky kromé
nahradniho brankare, brankar nebo nahradni brankar
muze hrat jako hrac v poli.




VP 5 — DRUZSTVA A NAHRADNICI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 5.8 Nahradnik-by-mél byt pfipraven-vystiidat hraée VP 5.8 Zadné stiidani nesmi byt provedeno mezi
bez zdrzovani—Pokud-nahradnik-nenipfipraven-hra  okamzikem, kdy rozhodc¢i udéli pokutovy hod a jeho
pokracuje-bez nahradnikakterymize vstoupit-do-hry provedenim nebo béhem prezkoumavani situace u
kdykolv-pribehu-hry ze zén-uréenych ke stfidani videorozhod¢iho VAR, s vyjimkou krvaceni.




VP 5 — DRUZSTVA A NAHRADNICI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 5. 9 Brankapkte#y—bw—vystndan—nahradmkem VP 5.9 Nahradnik mlze vstoupit do hraci plochy z

— libovolného mista:

a) béhem prestavky mezi ¢astmi hry,
Pravidlo presunuto a doplnéno ve VP 5.7 b) po dosazeni branky,

c) béhem oddechového casu,

d) pri stridani hrace pro nemoc ¢i krvaceni.




VP 5 — DRUZSTVA A NAHRADNICI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 5.10 Pokud brankar odstoupi ze hry z jakéhokoli
— zdravotniho divodu rozhodc¢i povoli okamzité stridani
nahradnim brankarem.




VP 5 — DRUZSTVA A NAHRADNICI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 5.11 Pokud hrac¢ z vlastni iniciativy opusti hraci

— plochu z jiného mista nez je prostor urceny pro
prubézné stridani nebo pres zénu navratu, tento hrac
nebude potrestan za opusténi hristé, ale tento hrac
nebo jeho nahradnik budou moci (znovu) vstoupit do
hraci plochy ze zény navratu pouze s povolenim
rozhodciho. Hrac muze také vstoupit do hristée po
golu, béhem oddechového ¢asu nebo pred zacatkem
dalSi Ctvrtiny.




VP 10 — ZAPISOVATELE

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 10.1 b) kontrolovat dobu vylouceni hract a VP 10.1 b) kontrolovat dobu vylouceni hracu a
signalizovat uplynuti doby vylouceni zvednutim ~ signalizovat uplynuti doby vylouceni zvednutim
odpovidajiciho praporku, kromeé pripadu, kdy rozhod¢i  odpovidajiciho praporku, kromé pripadu, kdy rozhodci
sam da pokyn k navratu vylouceného hrace nebo sam da pokyn k navratu vylouceného hrace nebo
nahradnika po ziskani mice jeho druzstvem. Po 4 nahradnika po ziskani mice jeho druzstvem. Po 4
minutach musi zapisovatel signalizovat navrat do hry ~ minutach musi zapisovatel signalizovat navrat do hry
nahradnika za hrace, ktery byl vyloucen za-brutalitu nahradnika za hrace, ktery byl vyloucen za nasilnou hru
zvednutim zlutého praporku spolu s praporkem zvednutim zlutého praporku spolu s praporkem
prislusné barvy nebo jinou schvalenou metodou prislusné barvy nebo jinou schvalenou metodou
signalizovani, signalizovani,

Jedna se pouze o prejmenovani pojmu brutalita na
NASILNOU HRU




VP 11 - VIDEOROZHODCI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 11.1 Videorozhodci je povinen: VP 11.1 Videorozhodci je povinen:

upozornit rozhodc¢i utkani v pripadé spornych ,Goal/No a) upozornit a pomoci rozhod¢im utkani v pripadé

Goal” situacich apfehrat spornou,Goal/No-Goal” spornych ,Goal/No Goal“ situacich nebo v pripadée

sttuactrozhod¢imu zapasu. nasilné hry poskytnutim videozaznamu ve vhodném
okamziku.

b) v pfipadé potreby v jinych situacich poskytnout
pomoc rozhod¢im s videozaznamem.

c) ukazat rozhod¢im opakovani jinych situaci, pokud
Jjsou vyzadany.

Béhem kontroly VAR nesmi byt hra¢lim umoznéno
stridani.




VP 11 - VIDEOROZHODCI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 11.2 V pripadé preruseni zapasu rozhodc¢imi z

—dlvodu zranéni a pokud maji rozhod¢i podezreni na
situaci, kdy mohlo dojit k nesportovnimu chovani a také
hrubosti, rozhodci mohou prezkoumat video
poskytnuté VAR rozhodc¢im behem této prestavky.
Pokud rozhodc¢i rozhodnou, ze k této situaci skutec¢né
dosSlo méli by potrestat danou situaci podle Pravidel a
hra bude zahajena z ¢asu trestané situace. Mezi
casem trestané situace a prerusenim jsou smazany
vSechny goly a osobni fauly, ale zluté a cervené karty,
situace nasilné hry a nesportovniho chovani zGistanou
zapsany v zapise o utkani.

Pokud nebylo zjisténo zadné poruseni pravidel, hra by
méla znovu zacit od okamziku zastaveni hry.




VP 11 - VIDEOROZHODCI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 11.3 V pripadeg, ze dojde ke zkoumani situace
~—pomoci VAR nebo se zachazi s vybavenim pro VAR,
musi se postupovat podle protokolu VAR. Tento

protokol je popsan v priloze D Pravidel vodniho pdla
FINA.




VP 12 - HRACI DOBA

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 12.3 Pokud utkani, ve kterém musi padnout konecné rozhodnuti, skon¢i nerozhodnym
vysledkem, musi se k urceni vysledku pokracovat pokutovymi hody.

Poznamka: Jestlize jsou pokutové hody nezbytné, nasledujici postupy musi byt dodrZzeny:

a) pokud se to tyka dvou druzstev, ktera pravé dokoncila utkani, pokutové hody zacinaji ihned
po skonceni utkani se stejnymi rozhod¢imi

s, prislusni trenéfi nominuji 5 hracl a brankare, ktefi se
budou ucastnit pokutovych hodu, brankar mliZze byt jednim ze stfilejicich. Brankar muze byt
kdykoliv vystfidan nahradnikem, ktery je uveden na soupisce daného zapasu, nem{ize byt vSak
vystridan jako jeden ze strelcl

d) 5 nominovanych hracu je zapsano na seznam, tento seznam urcuje poradi, ve kterém budou
hraci strilet pokutové hody a toto poradi nesmi byt zménéno

e) vylouceni hra¢i nemohou byt zapsani na seznam strelc( ani nahradit brankare

f) pokud je brankar vyloucen béhem pokutového hodu, hra¢ v seznamu péti hracd mize
brankare nahradit, avSak bez vyhod brankare. Po provedeni pokutového hodu muze byt hrac
vymeéneén jinym hra¢em nebo nahradnim brankarem. Pokud je béhem rozstrelu vyloucen hrac z
pole, pozice hrace je odstranéna ze seznamu péti hracu a hrac, ktery ho vystrida, je umistén na
posledni misto seznamu

g) pokutové hody se hazeji stiidavé na kazdé strané hristé. Pokud podminky na jedné strané
hristé zvyhodnuji nebo znevyhodnuji jeden tym, v tomto pfipadé muze byt rozstrel proveden na
jedné strané hristé. Hraci hazejici pokutové hody zlstanou ve vodé pred jejich lavickou,
brankafri si vyméni strany a vSichni hraci, ktefi nehazeji pokutové hody, sedi na lavicce svého
tymu

h) hod minci urci, ktery tym bude stfilet jako prvni

i) pokud je stav nerozhodny i po skoncéeni Gvodnich péti pokutovych hodd, stejnych pét hracua
bude stridavé stfilet do chvile, kdy jeden tym chybuje a druhy dosahne branky

VP 12.3 Pokud utkani, ve kterém musi padnout konec¢né rozhodnuti, skonci
nerozhodnym vysledkem, musi se k urceni vysledku pokracovat pokutovymi hody.

Poznamka: Jestlize jsou pokutové hody nezbytné, nasledujici postupy musi byt dodrZeny:

a) Pokud se to tyka dvou druzstev, ktera pravé dokoncila utkani, pokutové hody
zacinaji ihned po skonceni utkani se stejnymi rozhod¢imi.

b) Prislusni trenéfi nominuji 5 hra¢a a brankare, ktefi se budou tGéastnit pokutovych
hodd, brankar miize byt jednim ze stfilejicich. Brankar muze byt kdykoliv vystfidan
nahradnikem, ktery je uveden na soupisce daného zapasu, nemUze byt vSak
vystridan jako jeden ze strelcu.

¢) 5 nominovanych hracl je zapsano na seznam, tento seznam urcuje poradi, ve
kterém budou hraci strilet pokutové hody a toto poradi nesmi byt zménéno.

d) Vylouceni hraci nemohou byt zapsani na seznam strelc(l ani nahradit brankare.

e) Pokud je brankar vylou¢en béhem pokutového hodu, hrac¢ v seznamu péti hracu
muze brankare nahradit, avSak bez vyhod brankare. Po provedeni pokutového hodu
muze byt hra¢ vyménén jinym hrac¢em nebo nahradnim brankarem. Pokud je béhem
rozstrelu vyloucen hrac z pole, pozice hrace je odstranéna ze seznamu péti hracl a
hrac, ktery ho vystrida, je umistén na posledni misto seznamu.

f) Pokutové hody se hazeji stiidavé na kazdé strané hristé. Pokud podminky na jedné
strané hristé zvyhodnuji nebo znevyhodnuji jeden tym, v tomto pripadé muze byt
rozstrel proveden na jedné strané hristé. Hraci hazejici pokutové hody zlstanou ve
vodé pred jejich lavickou, brankari si vyméni strany a vSichni hraci, ktefi nehazeji
pokutové hody, sedi na lavicce svého tymu.

g) Hod minci urci, ktery tym bude strilet jako prvni.

h) Pokud je stav nerozhodny i po skonceni Gvodnich péti pokutovych hod, stejnych
pét hracl bude stridavé strilet do chvile, kdy jeden tym chybuje a druhy dosahne
branky.



VP 12 — HRACI DOBA

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 12.5 Pokud se utkani (nebo kterakoliv ¢ast utkani) VP 12.5 Pokud se utkani (nebo kterakoliv ¢ast utkani)
musi opakovat, pak gély, vylouceni a oddechové ¢asy, = musi opakovat, pak gdly, vylouceni a oddechové ¢asy,

které se staly behem ¢asti hry, ktera se ma opakovat, které se staly béhem ¢asti hry, ktera se ma opakovat,
Jsou vymazany ze zapisu, avsak brutalita, nesportovni  jsou vymazany ze zapisu, avsak nasilna hra,
chovani a vSechny udélené cervené karty zUstavaji nesportovni chovani a vSechny udélené cervené karty

zapsané v zapisu. zUistavaji zapsané v zapisu.




VP 13 - ODDECHOVE CASY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 13.1 Kazdé druzstvo ma pravo na 2 oddechové casy VP 13.1 Kazdé druzstvo ma pravo na 2 oddechové

béhem utkani. Délka oddechového casu je jedna ~ Casy béhem utkani. Délka oddechového casu je jedna
minuta. Oddechovy ¢as muze byt zadan kdykoli, a to | minuta. Oddechovy ¢as muze byt zadan kdykoli, ato i
po golu, trenérem druzstva, které ma v drzeni mic s po golu, ale ne po odpiskani pokutového hodu nebo v
volanim ,Time-out” a signalizaci zapisovateli nebo pribéhu prezkoumavani situace u videorozhodciho,
rozhod¢im rukama slozenyma ve tvaru T. Je-li trenérem druzstva, které ma v drzeni mi¢ s volanim
vyzadovan oddechovy cas, zapisovatel nebo rozhod¢i  ,Time-out” a signalizaci zapisovateli nebo rozhodcim
okamzité prerusi utkani hvizdem a hraci se musi rukama slozenyma ve tvaru T.

bezprostredné vratit na své poloviny hristé. Oddechovy b ol A% s i
&as muze byt také vyzadan zafizenim schvalenym pro BRI \I:/) L mllce pokud jeden z hracu drzi mic v
pouziti v utkani. ruce nebo s nim plave.

Poznamka:-Oddechovy-Sas-nesmi-byt vysadan po-nafizeni Je-li vyzadovan oddechovy cas, zapisovatel nebo
pekutevéh.eﬂhedek rozhodc¢i okamzité prerusi utkani hvizdem a hraci se
' musi bezprostredné vratit na své poloviny hriste.
Oddechovy ¢as muze byt také vyzadan zarizenim
schvalenym pro pouziti v utkani.




VP 13 - ODDECHOVE CASY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 13.4 Pokud o oddechovy ¢as zada trenér druzstva, VP 13.4 Pokud o oddechovy cas zada trenér druzstva,
které nema mic v drzeni, hra se prerusi a soupericimu  které nema mic v drzeni, hra se prerusi a soupericimu
tymu se prisoudi pokutovy hod. tymu se prisoudi pokutovy hod.

Poznamka: Po vyzadani nelegalniho oddechového casu Po vyzadani nelegalniho oddechového casu trenér
trenérztraci-pravemoc-ha-vybrani-legalniho-oddechovéhe  ztraci pravomoc na vybrani legalniho oddechového

v

casu. casu, pokud tym jesté nejaké ma.




VP 15 — DOSAZENiI BRANKY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 15.1 Branka je uznana, pokud mic prejde celym VP 15.1 Branka je uznana, pokud mic¢ prejde celym
objemem brankovou caru mezi brankovymi tyCemia objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi tycemi a
pod brevhem. pod brevhem.

Brankova cCara je pomyslna cara, ktera se nachazi mezi
prednimi stranami brankovych tyci. G4l je uznan, kdyz
micC zcela prejde brankovou caru jako je uvedeno v
pozici D.




VP 15 — DOSAZENiI BRANKY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 15.3 Branky mize byt dosazeno kteroukoliv ¢asti téla kromé seviené pésti. Branky je mozné VP 15.3 Branky m(ize byt dosazeno kteroukoliv Easti téla kromé seviené pésti. Branky je
dosahnout ! drlblovanlm s micem (plavani s mlcem) d0 branky Pe—zaeatkuﬂebe—z-nevuzahajem mozné dosahnout i driblovanim s micem (plavani s mi¢em) do branky. Branku mize vstrelit
/ ' ' : hrac, ktery provadi volny hod mimo 6 metrové izemi okamzité poté, co byl hracovu tymu

udélen volny hod mimo 6 metrové tzemi. Pokud hrac¢ uvede mi¢ do hry, branka muze byt

a) pokutovy hod, skérovana po naznaceni strely nebo plavani s micem. Po rohovém hodu nebo hodu z branky
b) volny hod provedeny hragem na vlastni branku, hrac uvede mic¢ do hry a muze vstrelit branku po naznaceni strely popfipadé plavani s micem.
c) bezprostredni stela z hodu od branky, Branka mUZze byt uznana:

d) pfimou stielou po udéleni volného hodu za 6metrovou linii, a) z pokutového hodu,

e) strela po udéleni volného hodu za 6metrovou linii, pokud hraé viditelné uved| mi¢ do hry, b) volnym hodem provedeném hracem na vlastni branku,

f) bezprostrednl strela pfi rozehravani rohového hodu. c) bezprostredni strelou z hodu od branky,

d) pfimou strelou po udéleni volného hodu za 6metrovou linif,
e) strelou po udéleni volného hodu za 6metrovou linii, pokud hrac viditelné uvedl mi¢ do hry,

f) bezprostredni strelou pri rozehravani rohového hodu,

} i _ 5 g) po udéleni volného hodu uvnitf 6metrového tzemi, kdyz alespon dva hraci (z kteréhokoli
Branka nesmi byt uznana z primé strely v nasledujicich pripadech: tymu, kromé braniciho brankare) imysiné hrali nebo se dotkli mice.

a) po vyplavani mice nebo zahajeni Ctvrtiny Branka nesmi byt uznana z pfimé stiely v nasledujicich pfipadech:
b) po oddechovém case a) po vyplavani mice nebo zahajeni Gtvrtiny

c) po dosazeni branky b) po oddechovém ¢ase

d) po zranéni vcetné krvaceni . .
c) po dosazeni branky
e) nasazovani spadlé ¢epicky e L,
_ d) po zranéni v€etné krvaceni
f) po vyzadani si mi¢e rozhod¢im nebo odpiskani neutralniho hodu ) N
e) nasazovani spadlé ¢epic
g) pokud mic¢ opusti hraci plochu na podélnych stranach > S
f) po vyzadani si mic¢e rozhod¢im nebo odpiskani neutralniho hodu

h) pfi jakémkoli jiném zdrZovani.

g) pokud mic opusti hraci plochu na podélnych stranach

Eh) pri jakémkoli jiném zdrzovani. -
IAvéak po jedné z téchto situaci (a-h), kdy je mi¢ viditelné uveden do hry mimo 6metrové uzemi .

muze hrac vstrelit branku poté, co s micem dribluje (naznacuje strelu) nebo plave s micem.




VP 17 — HOD Z BRANKY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 17.1 Hod z branky se musi naridit, pokud:

a) mic prejde celym objemem brankovou ¢aru, mimo
prostoru mezi brankovymi tyCemi a brevnem, pricemz
posledni se ho dotknul kterykoliv hra¢ mimo brankare
braniciho druzstva

b) mi¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru v
prostoru mezi brankovymi tyCemi a brevhem nebo
zasahne brankové tyce, brevno nebo brankare, pricemz
bylo vystreleno:

(i) bezprostredné z volného hodu nafizeného za
chybu uvnitr 6metrového Uzemi,

(ii) z volného hodu nafizeného mimo 6metrové
uzemi, ktery se neproved| v souladu s pravidly

nan ~ ’ v v

VP 17.1 Hod z branky se musi naridit, pokud:

a) mic prejde celym objemem brankovou ¢aru, mimo prostoru
mezi brankovymi ty¢emi a brevnem, pricemz posledni se ho
dotknul kterykoliv hra¢ mimo brankare braniciho druzstva

b) mi¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru v prostoru mezi
brankovymi tycemi a brevhem nebo zasahne brankové tyce,
brevno nebo brankare, pricemz bylo vystreleno:

(i) bezprostredné z volného hodu narizeného za chybu
uvnitf 6metrového uzemi,

(i) z volného hodu nafizeného mimo 6metrové tzemi,
ktery se neprovedl v souladu s pravidly

(iii) hodem z branky neprovedenym predepsanym
zpusobem opacnym druzstvem.

Nicméné, pokud se mic po strele, v jedné z vysSe
uvedenych situacich, odrazi do pole mimo oblast 2 metrd,
v tomto konkrétnim pripadé, bude aplikovano pravidlo

VP 20.1 a mi¢ musi byt uveden do hry z mista mice.




VP 17 — HOD Z BRANKY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 17.2 Hod z branky musi zahrat kterykoliv hrac¢ druzstva
z libovolného mista z 2metrového uzemi. Hod z branky,
ktery se nezahraje v souladu s témito Pravidly, se musi
opakovat.

Poznamka: Hod z branky musi zahrat hrac, ktery je nejblize k
mi¢i. Pri zahravani volného hodu, hodu z branky nebo
rohového hodu nesmi nastat zbytecné zdrzovani, pricemz hod
se musi zahrat takovym zpusobem, aby ostatni hraci méli
moznost sledovat mic, ktery opousti ruku rozehravajiciho
hrace. Hraci casto délaji chybu zdrzovanim zahrani hod,
protoze prehlizeji ustanoveni VP 20.4, které dovoluje, aby hra¢
zahravajici hod dribloval s micem pred nahravkou jinému
hraci. Hod se tedy muze zahrat okamziteé, | kdyz rozehravajici
hrac nemdze ihned najit hrace, kterému by mic prihral. Za
takovych okolnosti je hraci dovoleno zahrat hod pusténim
mice ze zvednuté ruky na hladinu vody (obrazek 1) nebo
nadhozeni mice do vzduchu (obrazek 2) a pak s micem plavat
nebo driblovat. V obou pripadech musi byt hod proveden tak,
iz“e to musi ostatni hraci videét.

VP 17.2 Hod z branky musi zahrat kterykoliv hra¢ druzstva z

—libovolného mista z 2metrového Uzemi. Hod z branky, ktery se

nezahraje v souladu s témito Pravidly, se musi opakovat.

Poznamka: Hod z branky musi zahrat hrac, ktery je nejblize k
mi¢i. Pri zahravani volného hodu, hodu z branky nebo rohového
hodu nesmi nastat zbytecné zdrzovani, pricemz hod se musi
zahrat takovym zpusobem, aby ostatni hraci méli moznost
sledovat mic, ktery opousti ruku rozehravajiciho hrace. Hraci
casto délaji chybu zdrzovanim zahrani hodu, protozZe prehlizeji
ustanoveni VP 20.4, které dovoluje, aby hrac zahravajici hod
dribloval s micem pred nahravkou jinému hraci. Hod se tedy
muze zahrat okamZzité, i kdyz rozehravajici hra¢ nemdize ihned
najit hrace, kterému by mic prihral. Za takovych okolnosti je hraci
dovoleno zahrat hod pusténim mice ze zvednuté ruky na hladinu
vody (obrazek 1) nebo nadhozeni mice do vzduchu (obrazek 2) a
pak s micem plavat nebo driblovat. V obou pripadech musi byt
hod proveden tak, Ze to musi ostatni hraci vidét.

V pripadé vyhody utoku se hra¢ nemusi vzdat vyhody. Volny hod,
hod z branky nebo rohovy hod pak provadi hrac, ktery je k mici

w=druhy nejblizsi; pokud nedojde ke zbytecnému zdrzeni hry.




VP 20 - VOLNY HOD

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 20.1 Volny hod se provadi z mista, kde se nachazi VP 20.1 Volny hod se provadi z mista, kde se nachazi

mic, s vyjimkou situace, kdy chybu zpUsobil branici ~ mic, s vyjimkou situace, kdy chybu zpUsobil branici
hrac¢ a mic je uvnitr 2metrového-tzemi- Volny hod se hra¢ a mic je uvnitr brankovisté. Volny hod se musi
musi provést z hranice 2metrového Uzemi, kde-se provést z hranice 2metrového uzemi, kde se nachazi
chyba-stala: mic. V pripadé, ze je mic mimo brankovisté ve chuvili

odpiskani chyby, volny hod se provede z mista mice.




VP 21 - OBYCEJNE CHYBY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 21.6 Ponorit nebo drzet mi¢ celym objemem pod VP 21.6 Ponorit nebo drzet mic¢ celym objemem pod

vodou, pokud je hrac napadan protihracem. —vodou, pokud je hrac¢ napadan protihracem, nebo mic
) . _ o .. _  zamerne skryvat pred protihracem.

Poznamka: Obycejnou chybou je ponorit mic nebo jej drzet

pod vodou, pokud je hraé napadan protihracem, i kdyz Poznamka: Obycejnou chybou je ponorit mic nebo jej drzet
hrédi, ktery drzi mi¢, zatlacil ruku s miéem pod vodu pod vodou, pokud je hrac napadan protihracem, i kdyz hraci,
protihrac jako vysledek souboje (ViZ obrazek 3) Neni ktery drzi mic, zatlacil ruku s micem pod vodu protihrac jako
Z4dny rozdil v tom, zdali jde mi¢ pod vodu proti hracové ~ Vysledek souboje (viz obrazek 3). Neni Zadny rozdil v tom,

viili nebo ne. DleZité je, Ze se chyba prisoudi hradi, ktery ~ Zdali jde mic pod vodu proti hracove vili nebo ne. Dilezité
drzel mi¢ v okamziku jeho potopeni. Je, Ze se chyba prisoudi hraci, ktery drzel mic v okamziku
Jeho potopeni.
Je dulezité si pamatovat, Ze prestupkem je ponoreni mice
Jen tehdy, pokud byl hrac atakovan. V pripadé, kdy brankar
vyslapne z vody, aby zabranil strele, a pak pri zpétném
padu stahne mi¢ pod vodu, to nebude hodnoceno jako
prestupek. Pokud vsak brankar nadale drzi mic¢ pod vodoy,
Je-li napadan protihracem, bude to posouzeno jako
poruseni tohoto Pravidla a jestlize brankartv ¢in zabrani
___pravdépodobné brance, musi se podle VP 23.2 naridit

lpokutovy hod. iz

Je dilezité si pamatovat, Ze prestupkem je ponoreni mice
Jen tehdy, pokud byl hrac atakovan. V pripadé, kdy brankar
vyslapne z vody, aby zabranil strele, a pak pri zpétném padu
stahne mi¢ pod vodu, to nebude hodnoceno jako prestupek.
Pokud vsak brankar nadale drzi mi¢ pod vodou, je-li
napadan protihracem, bude to posouzeno jako poruseni
tohoto Pravidla a jestlize brankardv ¢in zabrani

ravdépodobné brance, musi se podle VP 23.2 naridit o
okutovy hod. .




VP 21 - OBYCEJNE CHYBY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 21.9 Odtlacovat se nebo se odrazet od protihrace, VP 21.9 Odtlacovat se nebo se odrazet od protihrace,

ktery nema v drzeni mic. ~ ktery nema v drzeni mic.

Poznamka: Odtlacovani muze mit riizné formy, vcetne Poznamka: Odtlacovani muze mit rizné formy, véetné
odtlacovani rukou (viz obrazek 4) nebo nohou (viz obrazek odtlacovani rukou (viz obrazek 4) nebo nohou (viz obrazek
5). Ve vyobrazenych pripadech je trestem volny hod za 5). Ve vyobrazenych pripadech je trestem volny hod za
obycejnou chybu. Rozhodci musi davat pozor na rozdil obycejnou chybu. Rozhodci musi davat pozor na rozdil
mezi odraZzenim nohou a kopnutim — které je pak hrubou  mezi odrazenim nohou a kopnutim — které je pak hrubou
chybou trestanou vyloucenim nebo dokonce brutalitou. chybou trestanou vyloucenim nebo dokonce nasilnou
Pokud je noha pred vznikem pohybu jiz v kontaktu s hrou. Pokud je noha pred vznikem pohybu jiz v kontaktu s
protihracem, bude to obvykle odrazeni, ale pokud pohyb protihracem, bude to obvykle odrazeni, ale pokud pohyb
zacne drive, nez se dostane do kontaktu s protihracem, zacne drive, nez se dostane do kontaktu s protihracem,
pak se to obecné musi povazovat za kopnuti. pak se to obecné musi povazovat za kopnuti.




VP 21 - OBYCEJNE CHYBY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 21.10 ZdrZovat se ve 2metrovem-tdzemi-soupere VP 21.10 Zdrzovat se v brankovisti soupere pred linii,
pred linii, na niz se nachazi mic¢. Za prestupek se ~naniz se nachazi mic.

nepovazuje, pokud hrac kieryvzalmic-do 2metrového
uzem| pH-h-F&j—G—SW—S—pG]—H—h—F&GI—MG—Q—quT-FG%

Brankoviste je obdélnikové uzemi sahajici do délky 2
metry z obou stran od brankovych tyci a se sirkou 2
metry do hristé od brankové cary.

opusti-2metrove-uzemi: Za prestupek se nepovazuje, pokud je hrac ve
Poznamika: Pokud-hrac ktery piibravku-dostal nevystielj ~ 2Metrovem uzemi, mimo brankoviste. Hrac, ktery je

mimo brankovisté za hranici mice muze vplavat do
brankovisté aby dostal prihravku.

tohoto Pravidia. el [F5 S 7 Eil T
Jakykoli hrac v brankovisti, ktery nestrili, ale prihraje
mic dozadu musi okamzité opustit tento prostor, aby
se vyhnuli odpiskani tohoto pravidla.




VP 21 - OBYCEJNE CHYBY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 21.15 Zdrzovani hry VP 21.15 Zdrzovani hry

Poznamka: Rozhod¢i ma vzdy moznost odpiskat Poznamka: Rozhod¢i ma vzdy moznost odpiskat
obyc¢ejnou chybu podle tohoto Pravidla pred uplynutim obyc¢ejnou chybu podle tohoto Pravidla pred uplynutim
casu utoku. Pokud je brankar jediny hrac utociciho ¢asu utoku. V posledni minuté utkani si pred odpiskanim
druzstva na vlastni poloviné hriste, pak prijeti mice od chyby podle tohoto Pravidla musi byt rozhodci jisty, Ze se

Jiného clena jeho druzstva, ktery je na souperovée poloviné  jedna o zamérné zdrzovani hry. Pokud je brankar nebo jiny
hristé, musi byt povazovano za zdrzovani hry. \V-pesledni  hrac jedinym hracem utociciho druzstva na vilastni
minuté-utkanisipred-odpiskanim-chyby podle tohoto poloviné hriste, pak prijeti mice od jiného c¢lena jeho

v

druzstva, ktery je na souperové poloviné hristé, musi byt

zdrzovani-hry- povazovano za zdrzovani hry.




VP 21 - OBYCEJNE CHYBY

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 21.17 Potopit se pod vodu a ziskat tak pozicni
~vyhodu.




VP 22 - HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 22.2 Vylouceny hrac¢ se musi presunout do zény
navratu u své brankové cary, aniz by opustil vodu.
Pokud vylouéeny hrac opusti vodu, bude to
povazovano za provinéni vici VP 22.13 (znevazovani).

Poznamka: Vylouceny hrac (véetné hrace vylouceného
podle Pravidel do konce utkani) musi ziistat ve vodé a
presunout se (véetné plavani pod vodou) do zény navratu
pri své brankové ¢are, aniz by rusil hru. Hra¢ musi plavat
Z jakéhokoliv mista na hristi za brankovou caru nebo
plavat za brankou, aby se dostal do zony navratu, pricemz
nesmi zasahovat do ohrani¢eni a uchyceni branky. Pokud
vylouceny hrac¢ dosahne zony navratu, musi se viditelné

vynorit nad hladinu vody dfive-nez budejemu-{nebe
nahradnikovi) povoleno vratit se do hry v souladu s

Pravidly. Nicméné neni-nutné-abyvylouceny-hra¢ zustalv

VP 22.2 Vylouceny hrac se musi presunout do zény

~navratu u své brankové ¢ary, aniz by opustil vodu.

Pokud vylouceny hrac opusti vodu, bude to
povazovano za provinéni vaci VP 22.13 (znevazovani).

Poznamka: Vylouceny hrac (véetné hrace vylouceného
podle Pravidel do konce utkani) musi ztistat ve vodé a
presunout se (véetné plavani pod vodou) do zény navratu
pri své brankové ¢are, aniz by rusil hru. Hra¢ musi plavat
Z jakéhokoliv mista na hristi za brankovou ¢aru nebo
plavat za brankou, aby se dostal do zony navratu,
pricemz nesmi zasahovat do ohraniceni a uchyceni
branky. Pokud vylouceny hra¢ dosahne zony navratu,
musi se viditelné vynorit nad hladinu vody. Pokud je
stridan musi si tlesknout nad vodou s jeho nahradnikem.
AZ poté bude hraci povoleno vratit se do hry v souladu s
Pravidly.




VP 22 - HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 22.8 Branit nebo jinak zamezit volnému pohybu protihrace, ktery
nedrzi mic¢, véetné plavani na protihracovych ramenou, zadech ¢i
nohou.

Drzenim mice se rozumi zvedani, drzeni nebo dotykani se mice, ale
nezahrnuje driblovani s micem.

Poznamka: Toto Pravidlo mize byt pouZito ke zvyhodnéni utociciho
druzstva. V pripadé vyhodného protittoku je odpiskana chyba, ktera
limituje utocnou akci, a provinény hrac musi byt vyloucen. Prvni véc,
kterou musi rozhod¢i posoudit, je to, zda protihrac drzi mic. Pokud tak
¢ini, hrac, ktery ho napadal, nemiZe byt potrestan za branéni ve hre.

Hrac je v drZzeni mice, pokud je mi¢ drZzen nad hladinou vody (obrazek 9),

Jestlize plave s micem v ruce nebo ma jiny kontakt s micem na vodni
hladiné (obrazek 10). Plavani s micem (dribling), jak je ukazano na
obrazku 11, neni povazovano za drZeni.

Béznou formou branéni je, pokud hrac preplave pres souperovy nohy.
Tim se sniZuje rychlost, kterou se protihra¢c muze pohybovat a prekazi
praci nohou (obrazek 12). Dalsi formou je plavani na souperovych
ramenou. Za branéni ve hre muze byt potrestan i hrac, ktery je v drzeni
mice. Musi se davat pozor na situace znazornéné na obrazcich 13 a 14.
Jakykoliv nasilny pohyb utociciho hrace mize predstavovat uder nebo
dokonce brutalitu. Hrac se mize dopustit prestupku branéni ve hre i
kdyZ nedrzi mic a ani se ho nedotyka. Obrazek 15 ukazuje hrace, ktery
zameérné blokuje protihrace télem s roztazenyma rukama, ¢cimz
znemoznuje pristup protihrace k mi¢i. Tento prestupek se nejcastéji
stava pri okrajich hriste.

VP 22.8 Branit nebo jinak zamezit volnému pohybu protihrace,

~ ktery nedrzi mi¢, v€etné plavani na protihracovych ramenou,

zadech ¢i nohou.

Drzenim mice se rozumi zvedani, drzeni nebo dotykani se mice, ale
nezahrnuje driblovani s micem.

Poznamka: Toto Pravidlo mize byt pouZito ke zvyhodnéni utociciho
druzstva. V pripadé vyhodného protiutoku je odpiskana chyba, ktera
limituje utocnou akci, a provinény hrac musi byt vyloucen. Prvni véc,
kterou musi rozhod¢i posoudit, je to, zda protihrac drzi mic. Pokud tak
c¢ini, hrac, ktery ho napadal, nemize byt potrestan za branéni ve hre.
Hrac je v drZzeni mice, pokud je mi¢ drZen nad hladinou vody (obrazek

9), jestlize plave s micem v ruce nebo ma jiny kontakt s micem na vodni

hladiné (obrazek 10). Plavani s micem (dribling), jak je ukdzano na
obrazku 11, neni povazovano za drZeni.

Béznou formou branéni je, pokud hrac preplave pres souperovy nohy.
Tim se snizuje rychlost, kterou se protihrac mize pohybovat a prekazi
prdci nohou (obrazek 12). Dalsi formou je plavani na souperovych
ramenou. Za branéni ve hre muze byt potrestan i hrac, ktery je v drzeni
mice. Musi se davat pozor na situace znazornéné na obrazcich 13 a 14.
Jakykoliv nasilny pohyb utociciho hrace miZze predstavovat uder nebo
dokonce nasilnou hru. Hrac se mize dopustit prestupku branéni ve hre
I kdyZ nedrzi mic a ani se ho nedotyka. Obrazek 15 ukazuje hrace, ktery

== zamerné blokuje protihrace télem s roztazenyma rukama, ¢imz

znemoznuje pristup protihrace k mici. Tento prestupek se nejcastéji
stava pri okrajich hriste.



VP 22 - HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 22.11 Dopustit se chyby pfizmene-drzeni-mice-na VP 22.11 Takticky faul.

kterémkoliv hraci druzstva v drzeni mice kdekolivna _ ) _ L
Dopustit se chyby na kterémkoliv hraci druzstva v

utoéné polovine hristé. e e : . ; S
drzeni mice s umyslem zastavit akci kdekoliv na hristi.
imka: 1 by ' f Tento druh chyby se jmenuje takticky faul.




VP 22 - HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 22.12 Umysiné kopnout nebo udefit protihrace,
nebo provést nepriméreny pohyb s timto umyslem.

Poznamka: Provineni kopnutim nebo uderem muze mit
mnoho riznych forem. MiiZe se ho dopustit hrac v drzeni
mice nebo jeho protihrac. DrZzeni mice neni rozhodujici.
Dalezita je ¢innost hrace, ktery se provinil, véetné
provadéni neprimérenych pohybu s umyslem kopnout
nebo uderit, | kdyz se kontakt neuskutecni. Jednim z

19), ktery mize mit za nasledek vazné zranéni protivnika.
Podobné vazné zranéni se mize objevit, pokud hrac
zameérné uderi hlavou dozadu do obliceje protihrace, ktery
ho zezadu tésné brani. Za téchto okolnosti musi rozhodci
potrestat prestupek spise podle VP 22.14 (brutalita) nez
podle VP 22.12.

VP 22.12 UmysIné kopnout nebo udefit protihrace,

- nebo provést nepriméreny pohyb s timto umyslem.

Poznamka: Provineni kopnutim nebo uderem muze mit
mnoho riznych forem. Miize se ho dopustit hrac v drzeni
mice nebo jeho protihrac. DrZzeni mice neni rozhodujici.
Dalezita je ¢innost hrace, ktery se provinil, véetné
provadéni neprimérenych pohybu s umyslem kopnout
nebo uderit, | kdyz se kontakt neuskutecni. Jednim z
nejzavaznéjsich udert je uder loktem dozadu (viz obrazek
19), ktery mize mit za nasledek vazné zranéni protivnika.
Podobné vazné zranéni se mize objevit, pokud hrac
zamerné uderi hlavou dozadu do obliceje protihrace, ktery
ho zezadu tésné brani. Za téchto okolnosti musi rozhodci
potrestat prestupek spise podle VP 22.14 (nasilna hra)
nez podle VP 22.12.




VP 22 - HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 22.14 Dopustit se brutality (vCetné kopnuti, ideru nebo
pokusu o kopnuti ¢i uder se zakernym umyslem) proti souperi
nebo funkcionari, at uz béhem hry, preruseni, oddechovych
casu, po dosazené brance nebo béhem prestavek mezi ¢astmi

hry.

Hrac, ktery se provinil béhem utkani, musi byt vylou¢en do
konce utkani, opustit soutézni prostor a ve prospéch druzstva
soupere musi byt nafizen pokutovy hod. Jeho nahradnik muze
vstoupit do hry po uplynuti 4 minut Cistého ¢asu hry.

Poznamka: V pripadé ty, ktera se objevi béhem preruseni,
oddechového casu, po dosazené brance nebo béhem prestavek
mezi ¢astmi hry, musi byt hrac, ktery se provinil, vylou¢en do
konce utkani a musi opustit soutézni prostor. Pokutovy hod v
tomto pripadé neni narizen. Jeho nahradnik maze vstoupit do hry
po uplynuti 4 minut cistého casu hry a zapas se znovuzahaji
normalnim zpusobem.

Pokud se bmta#?z nebo hry hrubgm zptisobem dopusti protihraci
ve stejnou dobu béhem zapasu, budou oba vylouceni do konce
utkani s moznosti zapojeni se nahradniku do hry po 4 minutach.
Narizen bude pokutovy hod ve prospéch druzstva, které ma v
drzeni mi¢, po kterém bude nasledovat pokutovy hod druhého
druZstva. Po provedeni druhého pokutového hodu druzstvo, které
mélo mi¢ v drzeni, znovuzahaji hru volnym hodem na stredové

.ééfe nebo za ni.

VP 22.14 Dopustit se nasilné hry (véetné kopnuti, tderu nebo

~ pokusu o kopnuti ¢i uder se zakernym umyslem) proti souperi

nebo funkcionari, at uz behem hry, preruseni, oddechovych
casu, po dosazené brance nebo behem prestavek mezi
castmi hry.

Hrac, ktery se provinil béhem utkani, musi byt vylou¢en do
konce utkani, opustit soutézni prostor a ve prospéch druzstva
soupere musi byt narizen pokutovy hod. Jeho nahradnik
muze vstoupit do hry po uplynuti 4 minut ¢istého ¢asu hry.

V pripadé nasilné hry, ktera se objevi béhem preruseni,
oddechového ¢asu, po dosazené brance nebo béhem
prestavek mezi castmi hry, musi byt hrac, ktery se provinil,
vyloucen do konce utkani a musi opustit soutezni prostor.
Pokutovy hod v tomto pfipadé neni narizen. Jeho nahradnik
muze vstoupit do hry po uplynuti 4 minut Cistého ¢asu hry a
zapas se znovuzahdji normalnim zptsobem.

Pokud se nasilné hry nebo hry hrubym zplsobem dopusti
protihraci ve stejnou dobu béhem zapasu, budou oba
vylouceni do konce utkani s moznosti zapojeni se nahradniku
do hry po 4 minutach. Narizen bude pokutovy hod ve
prospéch druzstva, které ma v drzeni mic, po kterém bude
nasledovat pokutovy hod druhého druzstva. Po provedeni
druhého pokutového hodu druzstvo, které mélo mic v drzeni,

Iznovuzahéjl' hru volnym hodem na stredové ¢are nebo za ni. .



VP 22 - HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 22.17 Zasahovat do provedeni pokutového hodu.
Hrac, ktery se provinil, musi byt vyloucen do konce
utkani s nahradnikem. Nahradnikovi je povolen navrat
do hraci plochy pri prvni prilezitosti podle VP 22.3 a
pokutovy hod musi byt proveden nebo spravné
zopakovan.

Poznamka: Nejbéznejsi formou zasahovani do provedeni
pokutového hodu je snaha protivnika kopnout hrace
provadeéjiciho pokutovy hod prave kdyz ma byt hod
proveden. Je nezbytné, aby rozhodci zajistili, aby vsichni
hraci byli alespon 2 metry od hrace, ktery provadi pokutovy
hod a timto zabranili zasahu do provedeni pokutového
hodu. Rozhodci by mél také umoznit branicimu druzstvu
prednostni pravo volby pozice.

VP 22.17 Zasahovat do provedeni pokutového hodu po

—odpiskani rozhodcim. Hrag, ktery se provinil, musi byt

vyloucen do konce utkani s nahradnikem.
Nahradnikovi je povolen navrat do hraci plochy pri
prvni prilezitosti podle VP 22.3 a pokutovy hod musi
byt proveden nebo spravné zopakovan. Rozhodci
mohou pouzit VAR k prezkoumani situace a urcit, zda
doslo k zasazeni do pokutového hodu.

Poznamka: Nejbéznéjsi formou zasahovani do provedeni
pokutového hodu je snaha protivnika kopnout hrace
provadeéjiciho pokutovy hod prave kdyz ma byt hod
proveden. Je nezbytné, aby rozhodci zajistili, aby vsichni
hraci byli mimo 6metrové uzemi, alespon 3 metry od
hrace, ktery provadi pokutovy hod a timto zabranili
zasahu do provedeni pokutového hodu. Rozhodci by mél
také umoznit branicimu druzstvu prednostni pravo volby
pozice.




VP 23 - HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 23.2 Pokud se branici hrac dopusti jakékoliv chyby v VP 23.2 Pokud se branici hra¢ dopusti jakékoliv chyby v 6metrovém
6metrovém Uzemi a zabrani tim pravdépodobné brance. - Uzemi a zabrani tim pravdeépodobné brance.

Poznamka: Navic k jinym provinénim, které zabrani pravdépodobné brance,
Je provinéni ve smyslu tohoto pravidla také:

Poznamka: Navic k jinym provinénim, které zabrani

pravdépodobné brance, je provinéni ve smyslu tohoto pravidla
také: a) jestlize brankar nebo jiny obrance stahne doli nebo jinak premisti

_ _ branku (viz obrazek 20),
jestlize brankar nebo jiny obrance stahne dold nebo jinak

premisti branku (viz obrazek 20), jestlize se branici hrac
pokusi blokovat strelu nebo nahravku dvéma rukama (viz
obrazek 21), pokud branici hra¢ zahraje mi¢ sevienou pésti
(viz obrazek 22), jestlize brankar nebo jiny obrance potopi mic
pod vodu, je-li napadan utocnikem.

b) jestlize se branici hra¢ pokusi blokovat strelu nebo nahravku dvéma
rukama (viz obrazek 21),

c) pokud branici hrac¢ zahraje mic¢ sevrenou pésti (viz obrazek 22),

d) jestlize brankar nebo jiny obrance potopi mi¢ pod vodu, je-li napadan
utoc¢nikem.

Rozhodci mize pozdrzet pisknuti a pockat, zda utocici hrac skoruje gol v

Dilezité je vSimnout si, ze zatimco chyby popisované vyse a jedné akci. Pokud hrac neskéruje, rozhod¢i by mél udélit pokutovy hod.

jiné chyby nez drzeni, stahnuti zpét, branéni ve hre apod. by Rozhodéi miZe zvednutim pazZe naznadit moZny pokutovy hod.

normalné byly potrestany volnym hodem (a vyloucenim, kde t0  pgjeité je vsimnout si, ze zatimco chyby popisované vyse a jiné chyby nez
nafizuji Pravidla), stanou se hrubymi chybami trestanymi drZeni, stahnuti zpét, brénéni ve hie apod. by normalné byly potrestany
pokutovym hodem, pokud se jimi provini branici hrac v volnym hodem (a vyloucenim, kde to narizuji Pravidla), stanou se hrubymi

== 6metrovém Uzemi a zabrani tim pravdépodobnému dosazeni ==chybami trestanymi pokutovym hodem, pokud se jimi provini branici hrac¢ v g==
branky I6metrovém uzemi a zabrani tim pravdépodobnému dosazZeni branky. .




VP 23 - HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 23.3 Pokud branici hrac uvnitr metrového uzemi VP 23.3 Pokud branici hrac uvnitf 6metrového uzemi
kopne nebo uderi protihrace nebo se provini cinem ~ kopne nebo uderi protihrace nebo se provini cinem
brutality. V pripadeé brutality musi byt hrac, ktery se nasilné hry. V pripadeé nasilné hry musi byt hrac, ktery
provinil, vyloucen do konce utkani, nahradnik muze se provinil, vylouc¢en do konce utkani, nahradnik maze
vstoupit na hraci plochu po uplynuti 4 minut Cistého vstoupit na hraci plochu po uplynuti 4 minut Cistého
hraciho ¢asu, a navic musi byt nafizen pokutovy hod, hraciho ¢asu, a navic musi byt nafizen pokutovy hod,
jestlize je provinénym hracem brankar, nahradnik jestlize je provinénym hracem brankar, nahradnik

brankare muze byt vystridan za jiného hrace v souladu  brankare muze byt vystridan za jiného hrace v souladu
s Pravidlem VP 5.6. s Pravidlem VP 5.6.




VP 23 — HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 23.8 Pokud trenér druzstva nebo jiny funkcionar VP 23.8 Pokud trenér druzstva nebo jiny funkcionar
druzstva udeéla jakékoliv opatreni, aby predesel ~druzstva udéla jakékoliv opatreni, aby predesel
pravdépodobné brance, nebo bude zdrzovat hru. Za pravdépodobné brance, nebo bude zdrzovat hru,
tento prestupek neni zaznamenana zadna osobni vcetné:

chyba.

a) Pokud branici hra¢ umysiné odhodi mic¢ pryc
predtim, nez utocCici tym provede volny hod.

b) Pokud branici hrac¢ po udéleni volného hodu za 6
metry umyslné posune mi¢ do 6metrového tzemi a
zabrani tak pravdépodobné brance.

Za tento prestupek neni zaznamenana zadna osobni
chyba, pokud jej zpusobi trenér nebo funkcionar
druzstva.




VP 23 - HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 23.9 Pokud obrance brani utocnika zezadu v zéné 6 VP 23.9 Pokud obrance brani tto¢nika zezadu v zéné 6
metr, utoCici hrac je ve sméru a celem k brance, strilia metr(, utocCici hrac je ve sméru a ¢elem k brance, strili

obrance se nedotyka pouze mice. Obrance musi byt a obrance se nedotyka pouze mice. Obrance musi byt
potrestan, pokud jeho akce brani utocicimu hraci ve potrestan podle tohoto pravidla, pokud jeho akce
strelbe: zabrani utocicimu hraci ve vstreleni branky. Rozhodci

musi pockat pred odpiskanim pokutového hodu az do

Poznamka: Dle/P-23-Z; pokud hrac nevstreli branku, chvile, kdy skonéila akce stiely nebo pokusu o stfelu.

rozhodci v tomto pripadé musi naridit penaltu.

Poznamka: Pokud hrac nevstreli branku, rozhodci v tomto

pripadé musi naridit penaltu.




VP 24 - POKUTOVY HOD

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA

VP 24.2 Pri pokutovém hodu musi vSichni hraci opustit VP 24.2 Pri pokutovém hodu musi vSichni hraci opustit
5metrové Uzemi a musi byt negméné 2 metry od hraCe ~ 6metrové Uzemi a musi byt nejméné 3 metry od hrace

provadejiciho pokutovy hod. Na kazdé strané hrace, provadejiciho pokutovy hod. Na 6metrové linii, na
ktery provadi hod, ma pravo zauyjmout misto jeden hra¢ kazdé strané hrace, ktery provadi hod, ma pravo
braniciho druzstva. Branici brankar musi zaujmout zaujmout misto jeden hrac braniciho druzstva. Branici
pozici mezi brankovymi ty¢emi a Zadnou Casti téla brankar musi zaujmout pozici mezi brankovymi ty¢emi
nesmi nad hladinou vody presahovat brankovou ¢aru.  a zadnou casti téla nesmi nad hladinou vody

Pokud by brankar nebyl ve vode, mize jeho pozici na presahovat brankovou ¢aru. Rozhodci muze udeélit
brankové ¢are zaujmout jiny spoluhrac, ale bez jedno varovani hraélim nebo brankarovi, aby zaujali
brankarskych vyhod a omezeni. spravné postaveni. Pokud tak v§ak dana osoba, hrac ci

brankar, neucini, miize byt vyloucena a do hry mize
nastoupit pri vhodné prilezitosti jako ve VP 22.3.
Pokud by brankar nebyl ve vodé, mlze jeho pozici na
brankové ¢are zaujmout jiny spoluhrac, ale bez
brankarskych vyhod a omezeni. Rozhodci mize pouzit
VAR, aby zjistil zda doslo k zasazeni do provedeni
pokutového hodu.




VP 26 — ZLUTE A CERVENE KARTY

NOVA PRAVIDLA

VP 26.1 ZLUTE A CERVENE KARTY

Pokud je to nutné musi rozhodcCi pouzit zluté a cervené karty k usmeérnéni funkcionari, hracu na lavicce a hracl ve vodeé. Pouziti
zlutych a cervenych karet se aplikuje ve vsech soutézich FINA nasledovné:

a) Pouziti zluté karty rozhod¢im je oficialnim varovanim hlavnimu trenérovi tymu.

b) Nasledné pouziti Cervené karty rozhodcim je signalem pro hlavniho trenéra, jiného funkcionare tymu nebo i hrace na lavicce.
Ten musi okamzité opustit prostor bazénu. Vyzaduje-li si to situace, mize rozhodc¢i udélit Cervenou kartu hlavnimu trenérovi aniz
by udélil zlutou kartu.

c) Kdyz je hlavni trenér vyloucen ze hry, mlze tuto pozici zaujmout jiny funkcionar tymu, avSak bez pravomoci hlavniho trenéra.
Funkcionar tymu tak nesmi stat a pohybovat se mimo lavicku tymu, ale miize pozadat o oddechovy cas podle Pravidel. BEhem
oddechového ¢asu nebo po vstreleni branky a pred zahajenim ctvrtin se muize funkcionar tymu volné pohybovat po brehu
bazénu az do poloviny hristé, aby daval pokyny svému tymu.

d) Kdyz se béhem zapasu hrac ve vodé dopusti nesportovniho chovani, rozhod¢i musi hraci udélit cervenou kartu spolu s
prislusnym trestem.

e) Rozhod¢i mize udélit Zlutou kartu, pokud podle jeho nazoru hrac pokracuje ve hie nesportovnim chovanim nebo
simulovanim. Rozhodc¢i ukaze zlutou kartu danému hraci a nasledné i celému tymu. Pokud toto chovani pokracuje, rozhodci
ukaze hraci cervenou kartu, tak aby ji zaregistrovaly oba tymy a stolek rozhodcich. Toto provinéni je povazovano za nesportovni
chovani (VP 21.16).

f) Clenové tymu, ktefi se dopusti nesportovniho chovani, budou potrestani podle VP 22.13 a musi okamzité opustit prostor

[ | ~
Ibazenu.



PRILOHA A - INSTRUKCE PRO RiZENIi UTKANI DVEMA ROZHODCIMI

STARA PRAVIDLA NOVA PRAVIDLA
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